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Réf. : GP4
Inscription : 1 800 € HT 

Dates et lieux : à Paris
Voir planning page 6

Renseignements :
Tél : 01 53 89 24 70 - Fax : 01 53 89 24 71
Mail : contact@irfip.org
Bulletin d’inscription en page 103
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Formation réalisable 

Illustrator – Niveau 1 – Atelier pratique

5 jours

Participants
• Cette formation s’adresse à tous les professionnels
des studios et agences ou des bureaux d’études, ainsi
qu’à tous ceux dont les travaux intègrent tracés,
dessins et illustrations.

Programme

� L’interface 
� Les calques 
� La création d’objets vectoriels
� Les outils de transformation d’objets 
� La modification des objets
� L’aspect graphique des objets 
� Le texte 
� Les éléments en pixels 
� Finalisation d’un document 

Pré-requis :
Cette formation nécessite une bonne connaissance de l’outil informatique.

Méthode pédagogique :
Très nombreux exercices pratiques et progressifs réalisés sur le logiciel 
(un ordinateur par personne, MAC ou PC au choix du participant).

Réf. : GP7
Inscription : 1 550 € HT 

Dates et lieux : à Paris
Voir planning page 6

Renseignements :
Tél : 01 53 89 24 70 - Fax : 01 53 89 24 71
Mail : contact@irfip.org
Bulletin d’inscription en page 103

su
r m

es
ur

e 
et

 su
r s

it
e

Formation réalisable 

Illustrator – Niveau 2 – Atelier pratique

4 jours

Participants
• Graphiste, maquettiste et professionnels des studios
et agences, toute personne concernée par le dessin
technique et l’infographie.

Objectifs
• Maîtriser les fonctionnalités avancéesde ce logiciel de
dessin vectoriel.

Programme

� L’interface 
� Les calques 
� La création et  transformation d’objets
� L’aspect graphique d’objets  
� Le texte 
� Les éléments en pixels 
� Fonctions avancées

Pré-requis :
Une bonne connaissance des fonctions de bases du logiciel 
et une pratique régulière sont indispensable pour accéder à ce stage.

Méthode pédagogique :
Très nombreux exercices pratiques et progressifs réalisés sur le logiciel 
(un ordinateur par personne, MAC ou PC au choix du participant).
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Objectifs
• Maîtriser les fonctionnalités de ce logiciel, 
en vue d’une utilisation optimale et professionnelle.
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